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Παράρτημα 3.2.2. Μέθοδος παζλ.
Η Ψυχολογία των Social Media
Εδώ θα βρείτε αναλυτικές πληροφορίες για κάθε βήμα και λεπτομερή περιγραφόμενη μέθοδο:
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1. Αρχικά ο εκπαιδευτής/δάσκαλος ρωτά τους μαθητές τι γνωρίζουν για την ψυχολογία των Social Media: Πώς μας επηρεάζουν τα Social Media και η ζωή με αυτά; Γιατί δημοσιεύουμε κάτι για εμάς στα Social Media; Πώς επηρεάζει η ιδανική αυτοεικόνα στα Social Media τον πραγματικό μας εαυτό; Πώς προκύπτει ο εθισμός; Με αυτόν τον τρόπο ο εκπαιδευτής/δάσκαλος γνωρίζει τι γνωρίζουν ήδη οι μαθητές για τα θέματα για τα οποία πρόκειται να μάθουν περισσότερα. (5-10 λεπτά)
2. Στη συνέχεια, στην ιδανική περίπτωση πρέπει να χωρίσουμε τους μαθητές σε 5 ομάδες των 6 ατόμων. (Εάν υπάρχουν πιθανοί άλλοι τρόποι - ο δάσκαλος / εκπαιδευτής πρέπει να προσαρμόσει το υλικό για τον σωστό αριθμό μαθητών)
3. Αρχικά οι μαθητές είναι στις ομάδες του σπιτιού τους και παίρνουν διάφορα μέρη του κειμένου στις ομάδες τους. (Κείμενα για μαθητές βλ. Παράρτημα 3.2.2.Α. Κείμενα για μαθητές_Ψυχολογία των Social Media). Οι μαθητές λαμβάνουν 10 λεπτά κατά τη διάρκεια των οποίων ο καθένας εργάζεται ξεχωριστά με το μέρος του κειμένου που προκύπτει: ανακαλύπτει άγνωστες λέξεις, προσπαθεί να θυμηθεί τι έχει μεγαλύτερη σημασία.
4. Οι μαθητές πηγαίνουν στις ομάδες εμπειρογνωμόνων με βάση τον αριθμό τους που δίνεται στο κείμενο - καθίστε με τους μαθητές που έχουν το ίδιο μέρος του κειμένου. Σε αυτές τις ομάδες εμπειρογνωμόνων, οι μαθητές συζητούν εν συντομία τι ήταν το πιο σημαντικό από την πλευρά τους, τι πρέπει να μεταδοθεί σε άλλους στις ομάδες του σπιτιού τους. (10-15 λεπτά)
5. Οι μαθητές επιστρέφουν στις ομάδες του σπιτιού τους και μοιράζονται ένας-ένας (δεν επιτρέπεται η ανάγνωση) όσα έμαθαν από την πλευρά του/της. (3-4 λεπτά για το καθένα)
6. Οι μαθητές στις οικιακές τους ομάδες θα μπορούσαν να φτιάξουν μια αφίσα για να συγκεντρώσουν όλα τα πιο σημαντικά πράγματα που έμαθαν μαζί. (15-20 λεπτά)
7. Ο δάσκαλος/εκπαιδευτής προσκαλεί όλους σε έναν κύκλο για να μοιραστούν ένα πράγμα που ανακαλύπτει και αφαιρεί από αυτή τη δραστηριότητα. (1 λεπτό ανά άτομο)

Οφέλη και κίνδυνοι των μέσων κοινωνικής δικτύωσης
Αριθμός αναγνωριστικού έργου Erasmus+: 2020-1-UK01-KA201-078830
Η υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής για την παραγωγή αυτής της δημοσίευσης δεν συνιστά έγκριση του περιεχομένου, το οποίο αντικατοπτρίζει μόνο τις απόψεις των συγγραφέων και η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί υπεύθυνη για οποιαδήποτε χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν.
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